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Navrh na inovaciu vyuéby v informatickych odboroch

mechanik poc¢itacovych sieti a grafik digitalnych médii

Vyuzivanie informacnych a komunika¢nych technolégii vo vyu¢ovacom procese Ostatné
desatro¢ie mézeme charakterizovat ako obdobie razantného nastupu informacnych a
komunikaénych technol6gii do nasho zivota. Okrem pocita¢a najCastejSie pouzivame mobilné
telefény, MP3, hracie konzoly, audio a videoprehravace, digitalne fotoaparaty a videokamery a
osobné organizéry.

Moderny informacny nastroj — multimedialny poditag, ktory vstupil do tradiéného vyucovacieho
systému, moze byt pomébckou v rukach zanieteného pedagdga s potrebnymi teoretickymi a
praktickymi vedomostami a moze zvysit profesionalitu jeho prace. Najmodernejsie PC su
vybavené zvukovou a grafickou kartou, kamerou, mechanikovu pre CD — ROM, DVD — ROM,
konvertormi VGA signalu na AV signal, reproduktormi a prislusnymi softvérmi, teda zakladnymi
prostriedkami pre multimedialne aplikacie. Vypoctova technika a schopnost ju ovladat patri v
sucasnosti do spektra kompetencii uCitela. Vzhladom na Specifika prace s tymto technickym
prostriedkom je potrebné riesit rad otdzok inova¢ného charakteru, najma ¢o sa tyka vyuzitia
pocitaca z didaktického hladiska. V minulosti bola hlavnym kritériom vybavenost Skoly
pocitacmi, ale dnes toto uz nie je prvorada vec, ktoru si vS§imame, ale najhlavnejsie je to, aby
sme vedeli s tymito poc¢itacmi pracovat a svoje skisenosti s nimi vedeli prepoziciavat aj
ostatnym, ktori sa chcl zdokonalovat.

Ucitel m6ze vyuzivat v celom edukaénom procese hlavne tieto aspekty prace s pocitacom -
jeho komunika¢nu funkciu, individualizacia uloh, prezentovanie informacii uciva, u¢enie
rieSenim problémov, opakovanie (precviCovanie uciva), vytvaranie zru¢nosti a navykov, kontroly
vyucovacieho procesu aj ucenia sa, ziak sa stava nielen objektom ale aj subjektom
vyucovacieho procesu, mobilizacia Ziakov.

PocitaC ako ucebny prostriedok zohrava v su¢asnosti kla¢ovu tlohu a zaujima svojimi
funkciami vyznamné postavenie v dnesnej skole. Pocitatova gramotnost v ramci
medzipredmetovych vztahov dava Siroké moznosti jej aplikacie. Student by mal zvladnut
konkrétnu aplikaciu a vediet ju premietnut do danej discipliny, v rdmci ktorej si to praca s
pocitacom vyZaduje.
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Mechanik pocitacovych sieti

V ramci tohto odboru déjde k priprave a inovacii u¢ebnych textov pre Studijny odbor mechanik
pocitaCovych sieti a predmet Aplikacie pocitacovych sieti s podporou vyuzitia programu
Netacad. Netacad je program zamerany na tvorbu a prevadzkovanie pocitaCovych sieti. Cely
program je zaloZeny na e-learningovej metdde. V tomto projekte planujeme zapoijit do programu
¢o najviac prvakov v Studijnom odbore mechanik pocitacovych sieti. Mdme dvoch
certifikovanych instruktorov. Predpokladame, Ze sa zapoji cca 60 Studentov. Frekventanti mézu
ziskat az 4 druhy certifikatov, ktoré na seba nadvazuju. Mame spatnu vazbu z praxe, ze nasi
Studenti, ktori absolvovali program Netacad su stopercentne uplatnitelni v praxi. V ramci tohto
projektu planujeme pozitivne vplyvat na prvakov a zapojit ich do Stidia prvého semestra,
pretoze program je rozdeleny na semestre.

V prvom semestri je 11 modulov. Kazdému modulu sa budu Studenti spolu s inStruktorom
venovat 10 hodin. Ur¢itl ¢ast treba venovat teoretickej a urcitl ¢ast praktickej priprave. V
uvode je dblezita velka pomoc instruktora, pretoze vSetky Studijné materidly st v anglickom
jazyku. Po kazdom module robi Student online test, ktory je hodnoteny elektronicky, ¢o zarucuje
velku objektivitu. Na zaver semestra Student vypracuje praktickl Glohu a urobi zavereény
finalny test. Ak je Uspesny, dostane certifikat a moze pokracovat vo vzdelavani dalej a ak je
nelspesny skusku moéze opakovat. Predpokladame, Ze na vystupe bude 60 absolventov prvého
semestra.

Skola ma s programom Netacad dlhoro&né skisenosti s vynikajcimi vysledkami a chcela by
umoznif viacerym Ziakom zapojif sa do programu. Studijné materialy st véak len v anglickom
jazyku a ziaci s niZzSou uroviou ovladania tohto cudzieho jazyka maju problém s programom
pracovat. Preto by sme im chceli umoznit Studovat v materinskom jazyku, aby tak lepSie
pochopili jednotlivé suvislosti a mali mensie bariéry zapojit sa do programu, kde testovanie
prebieha formou e-learningu a len v anglickom jazyku. Vystupom aktivity budu u¢ebné texty pre
predmet Aplikacie pocitacovych sieti v slovenskom jazyku.. Ako vyhodu tohto sp6sobu
vyucovania vidime aj zdokonalenie sa a rozvijanie jazykovej zdatnosti Studentov.

V predmetoch Technické vybavenie pocitacov a Programové vybavenie pocitacov bude
inovovany obsah predmetov v tretom a Stvrtom roc¢niku, jednotlivé témy boli upresnené a
rozpracované.
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Pre vyuébu predmetu Programovanie chyba uéebnica pre stredné gkoly. Cast ugiva venovana
algoritmom sa nachadza v ucebnici Informatika a uCebnica Algoritmy s Pascalom je uzko
zamerand iba na jeden typ Uloh. Na internete sa da najst jedina ucelena ucebnica v
elektronickej forme v slovenskom jazyku — Pascal od P. Drlika alebo uCebnice v ¢eskom jazyku.
Preto je dolezité vytvorit komplexny uéebny text zahriajlci algoritmizaciu — ako hfadanie
algoritmov, ktoré vyjadruju alebo nachadzaju rieSenia, a techniky programovania v konkrétnom
programovacom jazyku Pascal, zamerané na naucenie syntaxu, pravidiel vykonavania
programov a na zakladné metody, ktorymi je mozné odhalovat chyby. Okrem Gvodu do
algoritmizéacie a programovania bude obsahovat aj konkrétne priklady typickych Gloh s
algoritmami a ich zgpisom v jazyku Pascal.

Tvorba web stranok — vytvoria sa nové ucebné osnovy predmetu s tymto ndzvom pre prvy az
Stvrty ro€nik, k tomu ucebné texty a prezentacie

Grafik digitalnych médii

Inovéacia odboru spociva v priprave novych u¢ebnych textov pre Studijny odbor Grafik
digitalnych médii a predmety Spracovanie sekvencii, Spracovanie obrazu a textu a Digitalne
média .
Ucebné texty sa budu tvorit pre nacvik typografickych pravidiel pre 1. az 4. ro¢nik odboru.
Okrem ucebnych textov sa pripravi niekolko prezentacii a zbierky testov na vyucovanie.
Sucastou planovanej zmeny bude aj vytvorenie www stranky, kde sa budu uverejnovat nové
ucebné texty pre Studentov.

Predmet elektronické publikovanie

Vytvorenie u¢ebnych materialov v predmete elektronické publikovanie je nevyhnutné, pretoze v
sucasnosti u€ebné ani iné Studijné materialy neexistuju. Obsah je zamerany na najmodernejSie
metddy tvorby statickych a dynamickych web stranok a d'alSich elektronickych publikacii s
dodrzanim zasad W3C Consorcia. Predmet je zamerany na jednu z najrozSirenejSich sluzieb
internetu, ktora zaznamenava velky narast.

3/3



